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- Non super-sampling aliasing free algorithm -
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マイクロポイント



  

ピクセルの色とは何か？
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？観測値＝占有率×不透明度×色



  

観測値の解釈

観測値＝Coverage × Alpha × RGB

　　　＝1.0 × (Coverage×Alpha) × RGB

正規化された
占有率

正規化された
不透明度
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占有率　： 0.000001%
不透明度： 1.0
輝　　度： 10 万

占有率　： 100%
不透明度： 0.000001
輝　　度： 10 万

高周波成分 低周波成分

オブジェクト マイクロポイント



  

マイクロポイント

　色情報
　正規化された透明度

　各種の付属情報（オプション）
　法線、ライト情報、etc

　スクリーン座標
　奥行情報 (Zmin,Zmax)



  

オブジェクト

オブジェクト片

マイクロポイント

ピクセル

ダイシング
各種パラメータの変動→小さく

スクリーンに投影＆分割
マイクロポイント生成

マイクロポイントから
ピクセルの色と α を決定



  

テクスチャ ジオメトリ

オブジェクト



  

オブジェクト

オブジェクト片

各種の属性値、例えば、UV, 
Zmin, Zmax、法線などの変動が
十分に少なくなるように分割する。

例： UV に関しては…
　　１テクセル／オブジェクト片まで分割



  

スクリーン座標系に変換

(サブ)ピクセルにて分割

マイクロポイント



  

pixel

奥行き (Z)
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MicroPoint 2MicroPoint 2MicroPoint 1MicroPoint 1 MicroPoint 3MicroPoint 3

Overlapped Z

α = α1 + α2
Color = α1 × Color1 + α2 × Color2
Zmin = MicroPoint1 の Zmin
Zmax = MicroPoint2 の Zmax

Merged MicroPointMerged MicroPoint

Shading



  

MicroPoint 3MicroPoint 3Merged MicroPointMerged MicroPoint

Front BackAlpha Blending



  



  

※スーパーサンプリング無し、テクスチャフィルタリング無し



  



  

※スーパーサンプリング無し



  

今後の課題
既存の各種 CG 表現をマイクロポイントにて実現すること
ソフトシャドウ、コースティクス、カラーブリーディング、etc

※ハードシャドウは実現済み
　MicroPoint Based Shadow - 発表準備中

まとめ

高周波成分 ピクセル

MicroPoint
(低周波成分化) ピクセル高周波成分

スーパーサンプリング



  

http://micropoint.jimdo.com/
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